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MUNICIPIUL TIRGU MURES
ADMINISTRATIA DOMENIULUI PUBLIC

REGULAMENT
DE ORGANIZARE S| DESFASURARE A CONCURSULUI DE SOLUTII
pentru ,, Grup statuar Scoala Ardeleana” si pentru “Statuia Bethlen Gabor”

1. DATE GENERALE

1.1.  Concursul de solutii are drept promoter si organizator Primaria Tirgu Mures, scopul
concursului fiind selectarea si identificarea unei solutii artistice pentru proiectul intitulat “Scoala
Ardeleana” si “Statuia Bethlen Gabor” fiind excluse busturile si statuile ecvestre doar pentru “Scoala
Ardeleana”.

1.2.  Tipul concursului, conform regulamentului Concursurilor de Arhitectura si Urbanism nr. 1988
din 31 octombrie 2005, adoptat de Consiliul national al Ordinului Arhitectilor din Romania si a
recomandarilor facute de UNESCO si UIA este ’concurs de proiect” si are ca scop selectarea dintre
participanti a autorului celei mai bune solutii pentru a-i fi incredintata elaborarea proiectului de
executie;

Dupa modul de organizare, conform regulamentului amintit mai sus, acest concurs este destinat
acelor categorii profesionale care isi exercita profesia pe o arie geografica relativ restransa, avandu-se
in vedere importanta redusa a obiectului concursului .

Regulamentul este in concordanta cu prevederile Legii nr. 98/2016.

1.3. Juriul concursului este cel mentionat in Anexa nr.3 la Hotararea pentru aprobarea acestui
concurs.

1.4.  Concursul va avea un spatiu pe internet, rezervat intr-un spatiu vizibil in cadrul paginii de
internet__tirgumures.ro, unde vor fi afisate toate comunicarile, informatiile, actualizarile
privitoare la concurs. Adresarea intrebarilor si comunicarea raspunsurilor se va face tot prin internet,
pe site-ul mai sus mentionat sau la adresa de e-mail adp@tirgumures.ro.

2. PARTICIPAREA LA CONCURS
2.1.  Concursul se adreseaza, in principal, artistilor plastici profesionisti cu studii de specialitate.
2.2. La concurs pot participa artisti plastici cu conditia de a avea executata o lucrare
asemanatoare. Acestia trebuie sa tina seama de faptul ca este necesar sa aibe, in eventualitatea
castigarii concursului, capacitatea de a forma o echipa capabila sa elaboreze, in conditiile legale, un
proiect de executie si sa realizeze opera de arta, pentru propunerea prezentata.
Aceasta precizare este considerata necesara deoarece, autorul proiectului castigator va primi
comanda pentru elaborarea proiectului tehnic si a executiei lucrarii. Singurul responsabil de
incredintarea unui mandat de proiectare este promotorul.
2.3. Pentru ca lucrarile concurentilor sa fie luate in considerare, acestea trebuie sa respecte
conditiile privind calitatea de concurent, tema si regulamentul concursului, data si ora limita a
predarii.

3. DESFASURAREA CONCURSULUI
3.1. Documentatia necesara, adica Tema program, Regulamentul, eventualele planuri, vor putea fi
descarcate de pe site-ul concursului. Prezentarea este libera fiind la aprecierea concurentului, asa
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cum acesta considera ca ideea va fi mai bine inteleasa, numarul de planse si formatul inscriindu-
se in cerintele de la pct.3.4 al prezentului regulament.
3.2.  Concurentii vor putea pune intrebari si vor putea primi raspunsuri clarificatoare la problemele
si nelamuririle legate de concurs, in intervalul de timp mentionat in calendarul concursului,
conform punctelor 3 si 4, ora 12.00. Corespondenta legata de intrebari si raspunsuri se va face prin
e-mail. si va avea rolul de a completa tema program, considerandu-se parte integranta a acesteia .
Idem pentru regulamentul de desfasurare.
3.3. Prezentarea lucrarilor se va face in format electronic si pe suport hartie, in maxim 6 formate
A3, care vor cuprinde urmatoarele piese desenate:

- toate perspectivele si sectiunile considerate relevante pentru conceptul prezentat, dar nu
mai putin de 4 perspective.

- colaje, fotografii si alte piese considerate necesare pentru prezentare si pentru
intelegerea corecta a obiectului prezentat.

- unul sau cateva formate A4, numarul filelor nefiind limitat, in care concurentii vor

prezenta in cateva fraze obiectul propus, conceptul, simbolistica si tot ce concurentii vor considera
necesar de comunicat in legatura cu propunerea lor. Textul poate fi insotit de scheme sau alte
reprezentari grafice. Dispunerea pieselor si maniera de randare sunt la dispozitia concurentilor,
acestia avand dreptul de a decide cea mai potrivita forma de prezentare.
3.4.  Predarea lucrarilor se va face prin posta, pe adresa P-ta Victoriei nr. 3, 540026, Tirgu-Mures ,
sau direct la Registratura Primariei Municipiului Tirgu Mures, introducandu-se intr-un plic sau colet
plansele de prezentare si celelalte piese necesare conform temei, precum si un CD, protejat de un
ambalaj rezistent la socuri, cuprinzand piesele scrise si desenate mentionate la punctul 3.3. de
mai sus, dar si plicul secretizat cuprinzand formularul de participare completat si stampilat in
conformitate cu punctul 4 al prezentului regulament .

Plicul sau coletul continand lucrarile, in cazul ca nu se vor depune direct la Registratura
Primariei Tirgu Mures, unde vor primi un numar de inregistrare, vor fi expediate prin posta pe adresa
organizatorului, cu confirmare de primire.

Data limita la care se pot depune dosarele la registratura este conform Anexei 6, punctul 5,
Calendarul concursului. Aceleasi data si ora limita vor trebui sa fie mentionate pe plicurile sau
coletele expediate prin posta .

3.5.  Piesele predate in cadrul concursului nu se returneaza concurentilor.

3.6. Concurentii nu au dreptul de a contacta membrii juriului in legatura cu indiferent orice
problema legata de concurs. La randul lor, membrii juriului vor pastra discretia asupra deliberarilor,
3.7.  Comunicarea rezultatelor concursului se va face pe site-ul tirgumures.ro in conformitate
cu calendarul de desfasurare a concursului.

3.8. Juriul concursului isi asuma intreaga responsabilitate asupra alegerii proiectelor castigatoare,
hotararile juriului sunt definitive, deciziile sale neputand fi contestate si neputand constitui subiect de
drept.

3.9. Materialele predate devin proprietatea organizatorului, care le poate folosi ca material
documentar sau le poate face publice in materialele de popularizare a concursului,

materiale de presa, eventuale anchete publice sau alte asemenea actiuni, cu mentionarea
numelor autorilor.

Prin participarea la concurs, concurentii isi dau acordul pentru utilizarea imaginilor si datelor
din materialele de prezentare, prin tiparire sau publicare sub diverse forme, precum si pentru expunerea
acestora in public.

4. ANONIMATUL LUCRARILOR

4.1. Pentru pastrarea anonimatului se va respecta REGULAMENTUL CONCURSURILOR DE



ARHITECTURA SI/SAU URBANISM adoptat de Consiliul National al Ordinului Arhitectilor din
Romania in sedinta ordinara din 31 octombrie 2005, ale carui prevederi sunt reproduse mai jos, dupa
cum urmeaza:
4.2. Toate documentele proiectului, solicitate concurentilor (planse, piese scrise) vor purta un
simbol de identificare format din doua litere si cinci cifre inscrise intr-un dreptunghi de 5x3 cm. Inscris
in coltul din dreapta sus al fiecarui document. Acest simbol va fi acoperit cu hartie neagra
netransparenta pe ambele fete ale planselor si pieselor scrise (daca este cazul), prin lipire pe contur.
Aceiasi operatie va fi efectuata si pe coperta CD-ului (vezi punctul 3.5. al prezentului regulament).
4.3.  Pentru identificarea participantilor acestia vor trimite organizatorului, ambalat in acelasi colet
cu proiectul, un plic alb pe care se va aplica acelasi simbol, de data aceasta neacoperit, iar in plic
va fi introdusa o coala de hartie alba pe care vor fi trecute numele autorilor si colaboratorilor si
calitatea lor.
Totodata, in plicul alb amintit mai sus, va fi introdusa o copie dupa formularul de inscriere,
semnat si stampilat, care tine loc si de declaratie de autor, prin care elaboratorii proiectului isi
asuma aceasta calitate, precum si un CV al artistului.
4.4.  Plicul va fi apoi sigilat si introdus in plicul, sau coletul, in care se afla CD ul cu materialele
de concurs si plansele pe suport hartie (vezi punctul 3.5.).
4.5. La primirea coletelor secretariatul concursului va inlatura ambalajul ce ar putea conduce la
identificarea participantilor. Proiectele vor primi un numar de concurs aleatoriu fata de numarul de
ordine al inregistrarii la primire;
4.6.  Plicurile ce contin identificarea concurentilor vor fi stranse de secretarul concursului,
inchise intr-un seif si puse la dispozitia juriului numai dupa redactarea raportului acestuia, cand juriul
trece la identificarea concurentilor.

5. VALORIFICAREAPROIECTELOR

5.1.  Materialele predate de concurenti constituie proprietatea organizatorului si nu se returneaza. De
aceea, concurentii nu vor include in prezenarea proiectelor trimise, planse sau machete, pe care ar
dori sa le recupereze dupa jurizare.

5.2. Dupa jurizarea lucrarilor se va organiza 0 expozitie, dandu-se posibilitatea publicului de
a-si exprima preferintele pentru una din lucrari, pe baza unei anchete publice.

5.3. Proiectul castigator da posibilitatea colectivului elaborator sa primeasca, prin atribuire
directad, comanda pentru elaborarea proiectului de executie si adaptarea la teren a acestuia, pe
amplasamentul concret.

5.4.  Prin participarea la concurs si prin completarea, semnarea si expedierea formularului de
participare, concurentii confirma acordul lor pentru prezentul regulament, caruia urmeaza sa se
conformeze.

7. CRITERII DE EVALUARE S| SELECTIE
-Expresivitarea plastica a obiectului si legatura cu identitatea culturala a zonei.
-Coerenta si exprimarea clara a conceptului.

-Eficienta si fezabilitatea solutiilor propuse.

Referitor la criteriile de mai sus, se recomanda si consultarea temei concursului.






